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Det hdr mdrket dr en garanti for att Nintendo godkdnt produkten
och att den svarar mot de kvalitetskrav som giller for tillverkning,
palitlighet och underhdllningsvirde. Titta alltid efter detta mdrke

ndr du koper spel och tillbehér for att forsdkra dig om fullstindig
tillforlitlighet till din Nintendoprodukt.

Original

Seal of
Quality

Tack for att du har valt Wii U™-konsolen.

VIKTIGT: Lés denna bruksanvisning och det medféljande haftet "Viktig information”innan du brjar anvanda produkten. Var sarskilt noggrann med att Iasa
halso- och sakerhetsi ionen i bada d Du méste &ven ldsa hlso- och sakerhetsi ip "Halso- och sakert

i Wii U-menyn ndr konsolen har installerats. Om smé barn ska anvénda produkten bor en vuxen ldsa i |genom bruksanvisningen och forklara innehéllet for
barnen. Forvara all dokumentation pa en saker plats.

VIKTIGT: Nintendo kan uppdatera din Wii U-konsol eller dina Wii U-program kt for att garantera sakerheten och for att din Wii U-konsol ska fungera
som den ska, for att forbattra de tjanster som levereras eller for att skydda Nintendos eller tredje parts immateriella réttigheter.
Den hér produkten innehaller tekniska skyddsfunktioner. Din Wii U-konsol ar inte utformad for anvandning av nagon exi i
apparat eller ej auktoriserat program som majliggar teknisk modifikation av Wii U-konsolen eller dess program.

All sddan ej auktoriserad anvéndning kan komma att gdra din Wii U-konsol permanent ospelbar och resultera i att innehéllet tas bort.

Alla program inkluderade i Wii U-} konsolen samt alla uppdateringar av sadana program (tillsammans har kallade “Programmen”), ér licensierade av Nintendo
enbart for personlig och icke-k andning pa Wii U-konsolen. P far inte anvandas i ndgot annat syfte. Utan Nintendos skriftliga medgivande
far du varken hyra ut Programmen eller underlicensiera, publicera, kopiera, modifiera, bearbeta, dversitta, tillimpa reverse engineering, dekompilera eller
demontera ndgon del av Programmen utdver vad som uttryckligen dr tillatligt enligt tillampligt lag.

Endast for anvéndning med europeisk liska versioner av Wii U- och Wii-program.

Innehallsfiltrering

Du kan begransa barns anvandning av Wii U-konsolen, till exempel genom att begrénsa anvandningen av program, inkdp pa Nintendo eShop, visning av
webbplatser och andra funktioner.

Nar du installerar konsolen kommer du bli uppmanad att konfigurera innehéllsfiltreringama. Folj instruktionerna pa skarmen for att stalla in specifika begrans-
ningar. For att visa eller andra innehallsfiltreringarna efter att den forsta installationen har genomforts, vljer du innehallsfiltreringar fran Wii U-menyn.
Instllningarna for innehallsfiltreringar skyddas av en PIN-kod som du méste ange forsta gangen du konfigurerar innehallsfiltreringarna.

Las [ snabbstartsquiden for mer information.

eller framtida ej

Nintendo kan eventuellt uppdatera din Wii U-konsol emellandt, s som tillhandahalls i den hér bruksanvisningen kan bli férlegad. Den
senaste versionen av bruksanvisningen finns tillganglig pa http://docs.nintendo-europe.com. (Den hér tjansten ar eventuellt inte tillganglig i vissa lander.)

Trademarks are property of their respective owners.
Wii U is a trademark of Nintendo.
©2012 Nintendo Co,, Ltd.
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Wii U-dokumentation

Typer av dokumentation

@ Bruksanvisningar som medféljer i forpackningen tillsammans
med konsolen
[1J Snabbstartsguide
Innehaller information for anvdandning av Wii U™-konsolen for forsta gangen.
(| Bruksanvisning till Wii U (denna bruksanvisning)
Har hittar du information om amnen som till exempel systemdelarnas namn, laddning, alternativ
i systeminstallningarna och felsékning.
[IJ Héftet "Viktig information”
Innehaller viktig information om halsa och sakerhet, garantier, supportinformation, kassering
av produkten och sa vidare.
@ Bruksanvisningar som ar inbyggda i Wii U-konsolen
@ Elektronisk bruksanvisning till Wii U
Innehaller detaljerade anvisningar om hur du anvander Wii U-funktioner och forinstallerade program.
@ Elektronisk bruksanvisning for Wii-menyn
Innehaller detaljerade anvisningar om hur du anvander Wii-menyfunktioner och forinstallerade
program.

Anvanda elektroniska bruksanvisningar

Tryck pa HOME-knappen pa din Wii U GamePad medan Wii U-menyn visas for att 6 ppna HOME-menyn

och peka sedan pé E. Den elektroniska bruksanvisningen till Wii U kommer att visas.

« Om du trycker pa HOME-knappen medan du anvéander ett Wii U-program och sedan pekar pa @ sa kommer istallet
den elektroniska bruksanvisningen for det aktuella programmet att visas.

« Om du vill stinga bruksanvisningen pekar du pa [ll nere till vanster p& skdrmen. Du kommer da tillbaka till den
skarm som visades pa konsolen innan du tryckte pa HOME-knappen.

HOME-menyn Innehall i den elektroniska
bruksanvisningen

Peka med Wii U GamePad-pekpennan (sid. 53) eller dra den pa skdrmen fér att Idsa innehallet i bruksanvisningen.
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Vilj ett avsnitt Las sidan Byt sida
« Observera att skarmdumparna och bilderna togs under utvecklingsfasen och kan skilja sig fran de som visas pa
slutprodukten.
« Vélj alternativet som visas nere till hoger pa skarmen for att byta sprak i den elektroniska bruksanvisningen.
Skarmarna som visas ar fran den engelska versionen.

Viktig hdlso- och sakerhetsinformation (lis noggrant)

For att undvika personskador och olyckor som orsakas av brand,
elektriska stotar eller liknande, maste du ldsa informationen
som finns i halso- och sakerhetsprogrammet i Wii U-menyn samt
[ hiftet "Viktig information” som medféljer konsolen. Anvénd
konsolen i enlighet med anvisningarna.
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@ Om barn ska anvdnda produkten
Lés informationen som finns i hélso- och sékerhetsprogrammet i Wii U-menyn samt haftet "Viktig informa-
tion” och dven alla andra bruksanvisningar innan ni borjar anvanda produkten. Du bor vara tillsammans
med ditt eller dina barn nér de anvénder konsolen.

@ Utfor regelbundna kontroller

Utfor regelbundna kontroller av konsolen och dess delar, till exempel for att forsakra dig om att sladden
eller kontakten till natadaptern inte ar skadade, att damm inte har samlats mellan natkontakten och
vagguttaget eller i luftintagen och lufthalen pa konsolen och sa vidare.

@ Om systemet inte fungerar som det ska

Las kapitlet “Fels6kning” i bruksanvisningen (sid. 81).

@ Om det uppstar problem
(Om du upptacker skador pa konsolen, om det uppstar rékutveckling, om du mérker av ovanliga ljud
eller lukter etc.)

© (© stiangav
+ Du bor endast vidréra POWER-knappen. Ror inte ndgon annan del av
A 4 konsolen.

@ ><= Koppla ur

Hall in POWER-knappen i minst en sekund.

Dra ur sladden till ndtadaptern fran vagguttaget.
« Koppla dven ur alla anslutna kringutrustningar.

D 4
© 9 Kontakta

Kontakta Nintendo-kundsupport
(1as (I haftet "Viktig information”).

« Forsok inte reparera konsolen sjélv. Om du gér det kan du skada dig.
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Varningar vid anvdandning av ndtadaptern

Felaktig anvandning av natadaptern kan leda till brand, elektriska

stotar, 6verhettning eller skador pa natadaptern.

©® Natadaptern ska anslutas till ett lattatkomligt vagguttag i
nérheten av apparaten.

©® Anvand inte natadaptern pa varma platser eller pa platser dar
varmen kan oka, till exempel:

« platser som utsatts for direkt solljus eller néra varmekallor, som spisar
och element

Natkontakt

« ovanpa elektriska filtar eller mattor med langa fibrer
« ovanpa AV-utrustning
« utomhus eller i ett varmt fordon

©® Anvand inte natadaptern pa platser med hog luftfuktighet eller dér det kan uppsta vattenldckor.
Ta inte heller i den med smutsiga eller vata hander.

® Placera inte behallare som innehaller vatskor, till exempel blomvaser, ovanpa natadaptern.

® Forsakra dig om att ndtkontakten ar ordentligt inkopplad i vagguttaget.

® Anslut bara natadaptern till eluttag med ratt volttal (230 V).

® Utsatt inte sladden for onodigt vald, till exempel genom att boja eller vira ihop den for hart eller
placera tunga féremal pa den (sarskilt vid sladdens @ndar).

® Kliv inte pa eller dra inte i sladden och vinda inte ihop den. Du far heller inte utfora tekniska
férandringar pa sladden.

® Torka regelbundet bort smuts och damm som samlats pa natkontakten genom att dra ut den ur
vagguttaget och torka av den med en torr trasa.

® Stang forst av Wii U-konsolen innan du kopplar ur nagra kontakter fran konsolen eller vagguttaget.
Dra sedan forsiktigt i sjdlva kontakten och inte i sladden.

® Anvand inte en natadapter som har blivit blot, till exempel om det kommit husdjursurin pa den.

® Barns anvandande av dessa produkter bor endast tillatas under full uppsikt av en forélder eller
vardnadshavare.

Natadapterns markdata dterfinns pa undersidan av enheten.

Delarnas namn och funktioner

Wii U-konsolen

@ Sedd framifran (med skyddsluckan 6ppen)

?929? ¢ ¢
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@ Sedd bakifran

29 ¢ ©

« Sedd fran hoger

« Obs! Bilderna i denna bruksanvisning kan se annorlunda ut &n den slutgiltiga produkten.

@ POWER-knapp
Tryck for att sétta igang och stanga
av Wii U-konsolen.

Stromlampa
Visar konsolstatusen.
Bla: strommen &r pa (sid. 57).
Orange: konsolen hdmtar/installerar data
medan strommen ar av (sid. 58).
Rod: strommen &r av (sid. 58).
© EJECT-knapp
Tryck for att mata ut en skiva.
Skivlampa
Borjar lysa vitt nér en skiva sitter i facket.
© skivfack
Anvands for att satta in Wii U- eller
Wii-spelskivor.
o SYNC-knapp
Tryck for att parkoppla handkontroller som
Wii U GamePad eller separat salda Wii-fiarrkon-
troller/Wii-plus-fidrrkontroller (sid. 60).

© sD-kortplats
Anvénds for att stoppa in separat salda SD-kort
(Ias avsnittet "Anvinda SD-kort” i @ den
elektroniska bruksanvisningen till Wii U).

G USB-portar
Anvands for att ansluta separat salda USB-
enheter méarkta med <5~ (I4s avsnittet
"Anvanda USB-enheter”i @ den elektroniska
bruksanvisningen till Wii U).

o Batterilucka
Sitter ovanpa batterifacket for knappcellslitium-
batteriet (CR2032).
« Ta endast bort denna lucka om du méste byta

knappcellslitiumbatteriet.

© Luftintag

e Natuttag

@ AV-multiutgang

m Anslutning for sensorstav
® HDMI™-port

® Lufthal

J3UOIP|UNY Y20 uweu seusejaq
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Delarnas namn och funktioner
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Wii U GamePad

@ Sedd framifran

2]
©

o
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®

Vanster styrspak (L-styrspak)

« Det gar att trycka ned vénster styrspak och anvinda
den som en knapp.

Styrplus

Sensorstav

Kanner av de rorelser som gors med Wii-fiarr-

kontrollerna nér du anvander en av dessa for

att styra skarmen pa din Wii U GamePad.

(Endast for program som stoder dessa kontroller.)

« Nar denna komponent anvands pa det hér viset sa
fungerar den pa samma satt som sensorstaven
(RVL-014), vilken ingar i paketet Premium Pack.

« Nar Wii-fidrrkontroller anvénds for att styra program
pa tv-skdrmen behoéver du en sensorstav (séljs
separat) (sid. 61).

Kamera

A-, B-, X- och Y-knappar

Hoger styrspak (R-styrspak)

« Det gar att trycka ned héger styrspak och anvénda
den som en knapp.

Plusknapp

Minusknapp

Hogtalare

POWER-knapp

Tryck for att satta igang och stanga av

Wii U GamePad och Wii U-konsolen (sid. 57).

Tv-knapp

Styr funktionerna pa din tv, digitala videoband-

spelare och tv-tuner (till exempel kabel-tv och

satellit-tv) (sid. 57).

6606

® Batterilampa

Tands vid laddning och anger batterinivan

(sid. 56).

HOME-knapp

Tryck for att konfigurera instéllningarna for
handkontroller, sa som din Wii U GamePad eller
Wii-fiarrkontroll, eller for att visa HOME-menyn
dér du bland annat kan lésa elektroniska bruks-
anvisningar (l4s avsnittet "HOME-menyn”i @
den elektroniska bruksanvisningen till Wii U).
« Du kan dven trycka pa HOME-knappen for att sétta
igdng Wii U GamePad och Wii U-konsolen (men inte
for att stanga av dem) (sid. 57).
HOME-knapplampan kommer att lysa blatt nar du tar
emot ett meddelande, nér nagon pa din kompislista
ansluter sig (Is avsnittet "Kompislista”i [ den elektro-
niska bruksanvisningen till Wii U), nér du far ett samtal
via det inbyggda Wii U Chat-programmet, eller under
andra héndelser.

Mikrofon

Pekskarm

NFC-omrade

Hittar och laser data fran diverse saker, till
exempel kort, som stéder NFC-funktionen
(near-field communication). (Endast program
som stoder denna funktion.)

Anvandning av pekskarmen

Peka Dra
Att trycka latt pa pekskdarmen med pekpennan Att fora pekpennan 6ver skarmen medan du
kallas for att “peka”. trycker den l&tt emot densamma kallas for att “dra”.

« Om pekskarmen inte svarar pa dina kommandon som den ska, sa lds delen "Pekskarmen kan inte anvandas
(pekskarmen reagerar inte)”i felsokningsavsnittet (sid. 85).

Placera din Wii U GamePad i staende lage

Placera din Wii U GamePad i ett Wii U GamePad-stativ eller i en

dockstation till Wii U GamePad pa en plan och stabil yta (till exempel

ett bord).

« Stéll aldrig din Wii U GamePad pa hogkant.

« Anvénd inte pekskdrmen, knapparna eller andra delar av din Wii U GamePad
nar den stér i stativet eller dockstationen.

« Wii U GamePad-stativet och dockstationen till Wii U GamePad ingar endast
i paketet Premium Pack.

J3UOIP|UNY Y20 uweu seusejaq
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Delarnas namn och funktioner
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@ Sedd ovanifran

B Sedd bakifran
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@ Sedd underifran

@ L-knapp/ZL-knapp
@ R-knapp/ZR-knapp
® Pennhallare
Anvands for forvaring av Wii U GamePad-
pekpennan.
@ Volymreglage
Skjut reglaget &t vanster eller hger for att
justera volymen pa din Wii U GamePad.
@ Infraréd séndtagare
Skickar och tar emot information via infraréd
kommunikation.
@ Ljudutgang
Anslut horlurar (séljs i handeln) till det har
uttaget. Nar du anvander horlurar ska du forst
ansluta dem och sedan ta pa dig dem.
« Nér du ansluter horlurar sa stangs hogtalarna av.
€ Natuttag
For anslutning av natadaptern till din
Wii U GamePad.

i ————
&@ P @M

€D stod

@ Handgrepp

€D Batterilucka
Wii U GamePad-batteriet sitter under denna
lucka.
« Ta endast bort batteriluckan nar batteriet ska

bytas ut.

€% SYNC-knapp
Tryck for att parkoppla din Wii U GamePad
med en Wii U-konsol (sid. 60).

@ Laddningskontakter
Ansluts till laddningskontakterna pa dock-
stationen.

€ Uttag for externa tillbehor
Anvands for att ansluta tillbehor till din
Wii U GamePad.

Ladda Wii U GamePad

Batterilampan kommer att lysa orange nar du laddar din

Wii U GamePad och slocknar nar laddningen ar klar.

Batterilampan kanske inte slocknar om du anvander din

Wii U GamePad medan den haller pa att laddas.

« Ladda endast pa platser dar temperaturen &r mellan 10 och 35°C.

« Ladda Wii U GamePad om den ska anvéndas for forsta gangen eller om
den inte har anvénts pa ett tag.

« Det kan komma att bli omgjligt att ladda batteriet om du inte anvander
Wii U GamePad under en langvarig period. Se till att ladda batteriet atminstone
en gang var sjatte manad.

GOr sa har for att ladda den

Anslut natadaptern till Wii U GamePad enligt anvisningarna pa bilderna nedan om du vill ladda din
Wii U GamePad. Se till att satta in kontakten med ratt sida upp, och forsékra dig om att kontakten &r
ordentligt insatt.

Ansluta natadaptern till Wii U GamePad-dockstationen

Placera dockstationen pa en stabil yta. Om du har ett skydd pa din Wii U GamePad, sa ta bort det fére
laddning.

« Dockstationen ingar endast som en del av paketet Premium Pack.

Direktanslutning av natadaptern

Dra ur ndtadaptern fran vagguttaget nar laddningen &r klar och dra sedan forsiktigt ur kontakten fran
din Wii U GamePad. Hall i bade kontakten och din Wii U GamePad.

pedawen n MW eppeT
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Ladda Wii U GamePad

Laddnings- och batteritid Sla pa och av strommen

« Alla tider &r grova uppskattningar.

® Laddningstid: cirka 2,5 timmar Du kan sl& pa och av strommen via Wii U GamePad och andra handkontroller, eller Wii U-konsolen.

Laddningstiden varierar beroende pa anvandningsmiljo och aterstaende batteriniva.

® Batteritid: cirka 3-5 timmar
Hur lange batteriet racker beror pa flera faktorer, som skdrmens ljusstyrka, vilka funktioner som anvéands
(till exempel kameran eller mikrofonen), anvandning av tradlos kommunikation och rumstemperaturen.

« Ljusstyrkan pa din Wii U GamePad ar installd pa 4 som standard. Du kan d@ndra skarmens ljusstyrka under kontroll-
instéllningarna i HOME-menyn.

Tryck pa (© (POWER-knappen) eller &) (HOME-knappen) pa Wii U GamePad fér att sla pa strommen och visa

snabbstartsskarmen. Snabbstartsskarmen kommer att visa ikoner for upp till tio av de senaste programmen

som du har anvant pa din Wii U-konsol, vilket later dig starta dem direkt fran den har skarmen.

« For att anvanda snabbstart maste du forst ga till strominstéllningar i systeminstéllningarna (sid. 63) och valja ENABLE
(aktivera) i bade alternativen for standby-funktionerna och snabbstartsinstallningarna.

« Om du har aktiverat standby-funktionerna kommer ikoner dven att visas for program som installerats medan konsolen var

Stromsparlaget avsténgd.

56

Wii U GamePad-skarmens ljusstyrka och kontrast kan justeras automatiskt efter vilka bilder som visas for 2
att minska batteriférbrukningen. Om du vill anvénda strémsparlédget kan du aktivera det fran alternativet A
Wii U GamePad under handkontrollsinstéllningarna i HOME-menyn. 2 2
aRe Do z’
D 8 w ik g
3
Lasa av batterilampan @ F Ty §
Batterilampans status férandras beroende pa aterstaende batteriniva. ) _ . .
« Om batteriet tar slut medan du spelar ett spel sa kommer du inte att kunna anvénda din Wii U GamePad. Ladda din :(’:::J::]d:et:r sétahlll:i:’:\_ﬁen::::?;:::tn;:;\ia:ie"f:;
Wii U GamePad nér batterilampan borjar lysa rott. annan an;/éndall')e 9
Hog
1
\ .
La o o . . ° oo
Aterstsende batteriniva | -ag Valdigt lig SI& pa strémmen via tv-knappen pa Wii U GamePad (7))
: : :[ Tryck pa pa din Wii U GamePad for att ppna skarmen for tv-kontrollfunktionen och peka pa
H ! ! H PLAY Wii U (spela Wii U). Sténg skarmen for tv-kontrollfunktionen for att 6ppna snabbstartsskarmen.
« Med hjalp av tv-kontrollfunktionen kan du dven styra tv:n med din Wii U GamePad. Du kan till exempel sla pa tv:n
NP eller andra signalkalla (las avsnittet “Tv-kontrollfunktionen” i & den elektroniska bruksanvisningen till Wii U).
@ O -0~
Batterilampa 71N
BATTERY BATTERY BATTERY
(Av) (R&d) (Blinkar rott)
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Sla pa och av strémmen

58

Sla pa strommen utan att anvanda Wii U GamePad
Tryck p& @ pa Wii U-konsolen, eller p& en Wii-firrkontroll eller annan handkontroll, for att sl& pa strommen.

Vélj en anvandare (sid. 64) for att visa Wii U-menyn.

7 ° . i
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Stéanga av skarmen pa din Wii U GamePad

Wii U GamePad-skdrmen kan stangas av nar den inte anvands for att minska batteriférbrukningen. Om du
vill stdnga av skdarmen valjer du DISPLAY OFF (skdrm av) under handkontrollsinstéllningarna i HOME-menyn.
« Nar skarmen stangs av kommer batterilampan langsamt att stangas av.

Sla av strommen

Wii U-konsolen kan stangas av genom att trycka och halla in @ p& Wii U GamePad. Du kan dven stdnga
av den genom att trycka pa @ pa konsolen eller pa en handkontroll sasom Wii-fiarrkontrollen.

Om du trycker pa @ i en sekund stéings konsolen av och standby-funktioner aktiveras (se nésta sida).
Nér konsolen har stangts av bérjar stromlampan pa Wii U-konsolen att lysa rott istallet for blatt, och
Wii U GamePad-skdarmen sténgs av.

« Stromlampan fortsatter att lysa &ven om konsolen stangs av.

«+ Wii U-konsolen kan inte stangas av med Wii U GamePad nér du anvander Wii-menyn eller Wii-program.

Varning: om att sla pa strommen igen

Sl inte pa strommen direkt efter att den har slagits av. Detta kan skada konsolen. Védnta alltid i minst
fyra sekunder efter att stromlampan har borjat lysa rétt innan du slar pa strommen igen.

Den automatiska avstangningsfunktionen

Den automatiska avstangningsfunktionen hjalper till med att spara energi genom att minska mangden som

konsolen férbrukar nar den forblir pa, men inte anvénds. Som férval stanger funktionen ned konsolen till ett

ldge med lag energiférbrukning som forbrukar mindre energi an 0,5 W om den inte har anvants under en

viss tidsperiod. Du kan aterstélla den 6nskade tidsperioden innan konsolen stangs ned under alternativet

automatisk avstangning, som nas fran strominstallningar i systeminstéliningarna i Wii U-menyn.

+ Som forval kommer konsolen automatiskt att stanga ned sig sjalv efter att inte ha anvants under en timme, eller efter
fyra timmar i mediauppspelningslédge (denna tid kan variera beroende pa den specifika applikationen som du anvander).
Inaktiveras den automatiska avstangningsfunktionen galler det fér hela konsolen, oavsett vilket Idge som anvéands.

Standby-funktioner

Den har funktionen later Wii U-konsolen automatiskt hamta och installera data, dven efter att den har stangts
ned.
« Den hir installningen &r aktiverad som forval. (Du kan inaktivera den under strominstéllningar i systeminstéllningarna

i Wii U-menyn.)
« Standby-funktioner kommer inte att anvandas:

« om konsolen har stangts av genom att POWER-knappen tryckts in i mer &n fyra sekunder

« om natadaptern kopplas ur medan konsolen ar avstangd.
Om du inaktiverar standby-funktioner och den automatiska avstangningsfunktionen har satts igang stangs
konsolen ned till ett lagt stromlage i vilket den inte utfér nagra funktioner.

@ Lasa av stromlampan nar standby-funktioner ar aktiverade

Om standby-funktioner ar aktiverade och konsolen &r avstangd kommer konsolen regelbundet att soka efter
tillgéngliga programuppdateringar, och stromlampan andrar da farg fran rod till orange. Om program i
konsolen behover uppdateras eller installeras, kommer behovda data att hdamtas och installeras. Nér alla data
har hamtats och installerats kommer stromlampans farg att dndras tillbaka till rod.

« Nér standby-funktionerna &r avslutade ar det en standardperiod pa en timme innan nésta kontroll bérjar (under denna
period &r stromlampan réd). Du kan dndra den hér perioden under stréminstéliningar i systeminstaliningarna i Wii U-menyn.
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Ta emot meddelanden

Frén Wii U-menyn kan du stélla in snabbstart till att ta emot meddelanden genom att starta systeminstall-

ningarna och dérefter vélja POWER SETTINGS (stréminstallningar) = QUICK START SETTINGS (snabbstarts-

instéllningar). Nar Wii U GamePad tar emot ett meddelande kommer ett ljud att uppmarksamma dig pa

det och meddelandets innehall kommer att visas pa GamePad-skarmen.

« Skdarmen kommer att stangas av efter att ha varit inaktiv ett tag. Peka pa CLOSE (sténg) langst ned till vanster pa
meddelandeskarmen for att stanga av den direkt.

+ Du kan @ndra volymen p& meddelandeljud via SETTINGS (installningar) pa snabbstartsskarmen (sid. 57).
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Parkoppla handkontroller Placera sensorstaven

Handkontroller, som den separat salda Wii-fiarrkontrollen, maste parkopplas med Wii U-konsolen innan Innan du anvéander Wii-fidrrkontrollerna maste du installera en sensorstav (RVL-014) genom att folja anvis-
de kan anvandas. Nar en handkontroll har parkopplats med konsolen kan POWER-knappen pa den hand- ningarna nedan. En sensorstav ingar i paketet Premium Pack. (Observera att Wii-fiarrkontrollerna och
kontrollen anvédndas for att sl pa och av strommen pa Wii U-konsolen. sensorstaven inte ar kompatibla med vissa program.)

« Ensensorstav (sid. 61) kravs for att kunna anvanda Wii-fidrrkontrollerna (férutom med vissa programtitlar).

+ Om du parkopplar en handkontroll med en Wii U-konsol och sedan vill anvédnda den med en annan konsol sa maste du o a
parkoppla handkontrollen med den konsolen forst. Detsamma galler om du vill anvénda en Wii-kompatibel handkontroll Placera sensorstaven sa har

med en Wii™-konsol d& den ar parkopplad med Wii U-konsolen.

« Om du vill parkoppla en Wii Balance Board™ ldser du bruksanvisningen till programmet som stéder den hér enheten. o Anslut sensorstaven ti" Wii U-konsolen
. Koppla in den till anslutningen for sensorstaven pa baksidan
Park ppla Wii-fjarrkontroller och av Wii U-konsolen. Forsékra dig om att kontakten &r ordent-

ligt insatt. Om du kopte paketet Basic Pack kan du anvanda

Om du vill parkoppla handkontroller, som exempelvis Wii-fiarrkontroller, en sensorstav fran en Wii-konsol om du redan dger en sadan

trycker du pa SYNC-knappen pa Wii U-konsolen (en gdng) medan

Wii U-menyn visas. Du kan sedan parkoppla handkontroller genom

att folja instruktionerna pa tv-skarmen och trycka pa SYNC-knappen

pa den handkontroll som ska parkopplas.

« Du kan parkoppla upp till tio handkontroller (detta antal inkluderar inte din
Wii U GamePad). Nér du parkopplar fler handkontroller utéver detta antal,
raderas information om redan parkopplade handkontroller (den aldsta
informationen raderas forst).

Nér parkopplingen &r klar kommer en spelarindikator pa hand- Heww e Come o ag
Wii i i Wii

kontrollen att tandas. Den spelarindikator som téands anger 9
S1 S2 S3 S4

vilket spelarnummer som tilldelats till just den handkontrollen.

9 Ta bort skyddsfilmen fran sensorstavens
undersida
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Placera sensorstaven antingen ovanfér eller under tv-skdarmen

Parkoppla handkontroller

Innan du installerar sensorstaven pa sin plats bor du lasa avsnittet “Tips for placering av sensorstaven”

Exempel: Wii-fjérrkontroller (sid. 62).

Parkoppla en Wii U GamePad

Om du vill parkoppla en Wii U GamePad trycker du p& SYNC-knappen
pa Wii U-konsolen tva ganger medan Wii U-menyn visas. Sedan
trycker du pa SYNC-knappen pa din Wii U GamePad och parkopplar
den genom att ange de symboler som visas pa tv-skarmen och folja
anvisningarna pa skarmen.

Om du placerar sensorstaven under tv-skarmen

Oppna systeminstallningarna fran Wii U-menyn, vlj Wii REMOTE AND SENSOR BAR (Wii-fidrrkontroll och
sensorstav), sedan SET SENSOR BAR POSITION (stéll in sensorstavens position) och slutligen BELOW TV
(under tv:n) for att ange att du anvander denna placering for sensorstaven.

Ve w °
= )

o

Eoa0Qad

60 61



Placera sensorstaven
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Tips for placering av sensorstaven

@ Sensorstaven ska placeras
centralt och vara vand rakt
framat.

- Satt inte fast sensorstaven pa tv:ns
ventilationshal.

@ Placera sensorstaven sa langt
fram pa tv:n som majligt (sa
att den sticker ut en liten bit
framfor tv-skarmen) och sa
plant som méjligt.

@ Om du placerar sensorstaven
pa en tv-bénk sa ska du placera
sensorstaven sa ndra skarmen
som mojligt.

Spelmiljon

Anvand Wii-fiarrkontrollen i en miljé som uppfyller fljande krav:

® Du bor befinna dig rakt framfor sensorstaven.

® Det bor inte finnas nagra foremal mellan sensorstaven och
Wii-fidrrkontrollen.

® Du bor sta eller sitta rakt framfor tv:n.

® Du bor befinna dig 1-3 meter fran sensorstaven.

Om du har problem med att anvanda Wii-fiérrkontrollen kan du just-
era instdllningarna for den genom att 6ppna systeminstallningarna
fran Wii U-menyn och sedan valja Wii REMOTE AND SENSOR BAR
(Wii-fiarrkontroll och sensorstav). Alternativt kan du ldsa avsnittet
"Wii-fiarrkontrollen kan inte anvéndas (reagerar inte korrekt)” i
kapitlet “Felsokning” (sid. 86).

Systeminstallningar

I systeminstéllningarna kan du konfigurera Wii U-konsolens

( =
instéllningar, sa som internetanslutningar eller datahantering, 2] \‘ agm. &
} - %

samt se information om Wii U-konsolens systemversion med
Wi 73
mera. il F A
« Dessa instdliningar delas av alla anvéndare. Du kan inte konfigurera
instéllningar for enskilda anvandare (sid. 64).

E08seg28

Konfigurera instéallningar

Konfigurera instéllningarna genom att peka pa Wii U GamePad-skarmen. Lds avsnittet "Systeminstallningar”
i @ den elektroniska bruksanvisningen till Wii U for information om tillgéngliga alternativ och delar som du
kan konfigurera.

Stall in kategori
Valj for att konfigurera enskilda alternativ.

Lista over tillgéngliga installningar for varje kategori

0 E J— Systemversion

Connect to the internot

Fifd & FCOmMencid Conecton fype

View MAC address infermation

Autoratic Soltware Downloads

TG oed &]—— Lista 6ver kategorier som kan stallas in
{ Peka pa en ikon for att ga direkt till den
kategorin.

Forklaringar av instéllningarna

Forklaringar kommer att visas pa tv-skarmen medan du konfigurerar
installningarna. Anvand den hogra styrspaken pé din Wii U GamePad
for att rulla igenom forklaringen pa tv-skdarmen.

4

Aktivera och inaktivera tradl6s internetanslutning

For att aktivera trad|Os internetanslutning startar du systeminstallningarna i Wii U-menyn, véljer INTERNET —
CONNECTTO THE INTERNET (internet — anslut till internet) och gér darefter vidare med att uppratta en anslutning.
For att inaktivera trad|os internetanslutning startar du systeminstéllningarna i Wii U-menyn, valjer INTERNET —
CONNECT TO THE INTERNET — CONNECTION LIST (internet — anslut till internet — anslutningslista) och
darefter véljer samt raderar du anslutningen som anvénds for att fa tillgang till internet.

JebuujjeisuiwaisAs
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Anvéndarinstallningar
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Anvandarinstallningar

P& Wii U-konsolen kan sparade speldata, speltid och liknande information hanteras eller sparas for enskilda
anvéandare. Du kommer att behdva ldanka ett Nintendo Network™ ID till varje anvandare som ska anvanda
onlinetjanster eller -funktioner som erbjuds av Nintendo.

Ta fram anvandarinstaliningarna genom att peka pa Mii-figuren uppe till vanster i Wii U-menyn.

f ; =]
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Nintendo Network ID

Peka pa LINK A NINTENDO NETWORK ID (lanka ett

Nintendo Network ID) pé skéarmen for anvandarinstaliningar och folj

instruktionerna pa skarmen.

» Om du redan har skapat ett Nintendo Network ID och ldnkat det till ett
Nintendo 3DS™-system, kan du lanka samma ID till din Wii U-konsol for
att lta de tva enheterna dela Nintendo eShop-tillgangar och annat.

« Ett Nintendo Network ID &r inte detsamma som ett Club Nintendo™-konto.

« En e-postadress kravs for att skapa ett Nintendo Network ID.

« En foralder eller vardnadshavare bor skapa ett Nintendo Network ID &t barn. Forélderns eller vardnadshavarens e-postadress
maste anvandas.

Lanka ett Nintendo Network ID
Genom att ldnka ett Nintendo Network ID till varje anvéndare kan de anvanda tjanster
sasom Miiverse™ och Nintendo eShop, samt hantera sina kompisar via kompislistan.

« [11 kommer att visas i det 8vre hégra hérnet av anvandarens Mii-portratt efter att ett
Nintendo Network ID har lankats framgangsrikt.

Funktioner tillgdngliga pa Wii U efter lankning Ej lankad Lankad )
Se kophistorik for hamtningsbara program/hantera kompislista X A4
Fa tillgang till onlinetjanster och -funktioner X v
Se spelhistorik/hantera spardata/hantera anvandar-Mii \Y4 V'

Valj ett alternativ fran skarmen for anvandarinstallningar och folj

instruktionerna pa skarmen.

+ Om du har lankat samma Nintendo Network ID till bdde en Wii U-konsol
och ett Nintendo 3DS-system, kommer informationséndringar som du gor
for ditt ID pa en enhet att aterspeglas pa den andra enheten.

« Radering av ett Nintendo Network ID kommer att radera information
forenat till detta ID, sasom Nintendo eShop-tillgangar, vilka da inte kan
anvandas pa andra enheter. Lds sekretesspolicyn for Nintendo Network
for mer information om att radera ett Nintendo Network ID.

Lagga till/vaxla anvandare

Om konsolen ska anvandas av flera personer, till exemel av familje-

medlemmar, bor du forst ldgga till en anvandare for varje person

som ska anvanda konsolen. Peka pa SWITCH USER (véxla anvidndare)

pa skdarmen for anvandarinstallningar och folj sedan instruktionerna

pa skarmen for att véxla till en annan anvandare eller lagga till nya

anvandare.

« En Wii U-konsol kan ha upp till 12 anvéndare.

« Du kan ocksa lagga till anvdndare fran skarmen for val av anvandare efter
att du har satt igdng Wii U-konsolen med @

Jebujujjeasuepueauy
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Anvanda Wii-program Overfora program och data fran Wii till Wii U

Du kan spela Wii-program (Wii-spelskivor, WiiWare™- och = = Data som sparats pa en Wii-konsol, till exempel program och sparade

Virtual Console™-program) fran Wii-menyn. |.ﬂ; Lg_’ g ’ -E @ : data, kan 6verforas (flyttas) till en Wii U-konsol.

« Wii U GamePad och Wii U Pro Controller kan inte anvandas for —- Lt w « Data som flyttas kommer att raderas fran Wii-konsolen nér Gverforingen
att spela Wii-program. ‘ ﬁ‘ I" - arklar.

«+ Du kan inte 6verféra data fran en Wii U-konsol till en Wii-konsol. Nar
data har 6verforts till en Wii U-konsol kan de inte flyttas tillbaka till en

Bl N-E=NCN Wii-konsol.

For att gora en 6verforing behover du foljande:

® Wii U-konsolpaket och Wii-konsolpaket

Forberedelser ® SD-/SDHC-minneskort (med ett ledigt utrymme pa minst 512 Mbyte) (harefter kallat "SD-kort”) — séljs

separat
Du behover foljande tillbehor (séljs separat) for att anvanda Wii-menyn.

« Wii-fiarrkontroll (eller Wii-plus-fiérrkontroll) (sid. 60)
+ Sensorstav (sid. 61)

For att spela program kan du behéva en handkontroll och tillbehér for varje spelare. Lés instruktionsboken ”
till programmet som du vill spela fér mer information. Overforbara data

® Internetanslutning via bredband (l4s avsnittet “Internetinstaliningar”i (1] snabbstartsguiden)
« For mer information om hur du ansluter en Wii-konsol till internet, las Wii-instruktionsboken — kanaler och instélIningar.
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5 ) . . De data som listas nedan kommer att verforas som en enhet. Du kan inte vélja att 6verfora enskilda objekt,
é Navigera pa skarmen och du kan inte heller dverféra nagra andra sorters data, s& som sparade data fér Nintendo GameCube™-
K} Forutom tv:n kan du anvdnda Wii U GamePad-skarmen for att program.
:§ visa programmet som du anvénder. Peka Wii-fidrrkontrollen mot p .
£ sensorstaven pa Wii U GamePéd (las z}vsnittet ”Wii—menyT"i | ® Sparade data fér Wii-program'
den elektroniska bruksanvisningen till Wii U) om du anvander .
" N ® WiiWare och sparade data’?
Wii U GamePad. \"Y) Wii-program ) .
® Virtual Console-titlar och sparade data'2
Sensorstav @ Tillaggsinnehall for program
® Wii Points®
Starta Wii—menyn direkt T Wii Shop-kanalen ® Kontoaktivitet i Wii Shop-kanalen
Efter att du har satt igéng din Wii U-konsol med @) kan du éppna Wii-menyn direkt genom att trycka och
halla in B-knappen pa Wii U GamePad nar Wii U-logon visas.
) Ovrigt ® Mii-figurer*

" Om sparade data har flyttats till ett SD-kort, sa flytta tillbaka dem till Wii-konsolen innan du startar 6verféringen.
2 Program som var forinstallerade pa din Wii-konsol kan inte verforas.

3 Saldot med Wii Points kommer att laggas till pa Wii U-konsolens Wii Shop-kanalsaldo. Du kan inte géra en éverféring om
det totala saldot skulle 6verstiga 10 000 Wii Points.

4 Mii-figurerna kommer att flyttas till Mii-kanalen pa Wii U-konsolens Wii-meny.

Sla pa och av Wii U GamePad-skarmen Program pa Wii-konsolen som har raderats eller flyttats till ett SD-kort

Tryck pa @ pé& Wii U GamePad for att sld pa och av skarmen nér Wii-menyn visas eller nar Wii-program Kontoaktivitet i Wii Shop-kanalen kommer att flyttas till Wii Shop-kanalen pa Wii U-konsolens Wii-meny.
anvands. Om du har raderat ett program som skaffats via Wii Shop-kanalen, eller flyttat det till ett SD-kort, sa hamta
« | andra fall &n de som beskrivs ovan, till exempel nir Wii U-program anvénds, kommer POWER-knappen pé det igen (utan kostnad) fran Wii Shop-kanalen pa Wii U-konsolen.

Wii U GamePad att stanga av Wii U-konsolen, sa var forsiktig.
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Overfora program och data fran Wi till Wii U
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Forbereda dverforingen

@ Kontrollera anslutningen
Kontrollera anslutningen mellan Wii U-konsolen, Wii-konsolen och sensorstaven, och kontrollera varje konsols
uppkopplingsmajlighet.

Exempel: en ansluten tv.

Sensorstav

N\
~

7

. Wii U-konsol
Wii AV-kabel, etc. HDMi-kabel, etc. b;_} "

@ Lanka ett Nintendo Network ID

Du méste Ianka ett Nintendo Network ID (sid. 64) innan du 6verfor C] =
o W rED
wi gly A

Domaeoss

Ikon for anvandar-Mii

verforingsmetod

Nér bada konsolerna ar anslutna till tv:n dndrar du tv:ns input for att anvanda Wii U och Wii véxelvis.

« Om du ansluter Wii- och Wii U-konsolerna till tv:n vaxelvis med endast en AV-kabel, sa vaxla AV-kabeln mellan konsolerna
nar du byter SD-kort.

« Tainte bort SD-kortet, sténg inte av konsolerna och koppla inte ur ndtadaptrarna medan data sparas eller laddas. G6r du
det kan enheterna skadas eller data gé forlorade.

o Valj Wii-menyikonen fran Wii U-menyn.

e Valj Wii SYSTEM TRANSFER 2
(systemoverforing for Wii). e e
Systeméverféring for Wii méste hamtas (utan kostnad) Bt S
fran Wii Shop-kanalen. Dess ikon bor visa sig i Wii-menyn.
« Vélj systemminnet som mal for sparningen.

Valj Wii SYSTEM TRANSFER som nu har

Satt in SD-kortet som ska anvandas
for overforingen i Wii U-konsolen.

Las varningarna pa skarmen och f6lj guiden pa
skarmen medan du utfor 6verféringen. Information
om Wii U-konsolen kommer att sparas pa SD-kortet.

Andra tv-input fran Wii U-konsolen till Wii-konsolen.

Om du bara har en Wii-fiarrkontroll for att hantera bada konsolerna, sa maste den parkopplas med
Wii-konsolen (l&s [IJ Wii-instruktionsboken - systeminstallning).

9 visat si it

| 9. e c L)
i

(5

N UM 13 1 uely e3ep Y0 weiboid e1uang

69



Overfora program och data fran Wi
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Hamta overforingsverktyget for Wii U
fran Wii Shop-kanalen pa Wii-konsolen.
Valj START SHOPPING (bérja handla) for att hamta
overforingsverktyget for Wii U under Wii CHANNELS
(Wii-kanaler), utan kostnad.

« Valj Wii-systemminnet som mal fér sparningen.

Valj Wii U TRANSFER TOOL (6verforings-
verktyg for Wii U) fran Wii-menyn.

Ta bort SD-kortet fran Wii U-konsolen och
satt in det i Wii-konsolen.

Lds varningarna pa skdarmen och folj guiden pa skarmen nar
du genomfor dverféringen. Data fran Wii-konsolen kommer
att sparas pa SD-kortet.

« Endast data som sparats i Wii-systemminnet kommer att 6verforas
till SD-kortet.

Andra tv-input fran Wii-konsolen till Wii U-konsolen.

Om du bara har en Wii-fidrrkontroll for att hantera bada konsolerna, sa maste den parkopplas med

Wii U-konsolen (sid. 60).

Ta bort SD-kortet fran Wii-konsolen
och satt in det i Wii U-konsolen.

Folj instruktionerna pa skarmen for att 6verfora
Wii-konsoldata (sparat pa SD-kortet) till Wii U-konsolen.

Nar 6verforingen &r klar kommer data raderas fran SD-kortet.

Data som har sparats pa en Wii U-konsol, saésom program och spardata, kan 6verféras (flyttas) till en annan
Wii U-konsol.

Kallkonsol Data Malkonsol

Du kommer att behova foljande for att genomfora en Gverforing:

® kall-Wii U-konsolpaket och mal-Wii U-konsolpaket'

® SD-/SDHC-minneskort (hadanefter kallade “SD-kort”) (séljs separat)?

® bredbandsinternetanslutning (Ids "Internetinstéllningar”i [ snabbstartsguiden)

® en Wii-fiarrkontroll (eller Wii-plus-fidrrkontroll)>.

" Anslut mal-Wii U-konsolen till tv:n om det inte & mojligt att ansluta tva Wii U-konsoler till tv:n samtidigt.

2 Méangden ledigt utrymme som kravs pa SD-kortet kommer att variera beroende pa mangden data som &r sparade pa
kéllkonsolen. Méngden data som ska Gverforas kommer att visas pa GamePad innan du sétter in SD-kortet. (Hogst 32 GB.)

3 Detta kravs om du har nagra data relaterade till Wii-program sparade pé konsolen.

Overfora data fran en Premium Pack-konsol till en Basic Pack-konsol

Méangden data som kan sparas pa Basic Pack-konsolen ar mindre @n de pa Premium Pack-konsolen.
Om méangden data som behdover kopieras 6ver till malkonsolen &r storre an det tillgdngliga minnet
kommer du att behdva anvanda en USB-lagringsenhet (saljs separat). Se Nintendo-webbplatsen
(www.support.nintendo.com) fér mer information.

« Kontrollera etiketten pa Wii U-konsolens undersida eller forpackningen som
den saldes i for att se om din Wii U-konsol &r del av ett Premium Pack eller ett
Basic Pack.

» Mangden tillgangligt minne fér konsolen i varje paket ar féljande:

Premium Pack: 32 GB
Basic Pack: 8 GB

Etiketten pa konsolens undersida
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Overfora program och data mellan Wii U-konsoler

Overforbara data Forsiktighetsatgarder vid 6verforing

Data som listas nedan kommer att Gverféras som en enhet. Du kan inte vélja att 6verfora enskilda anvandare Ratalommeratiiederasiianlia biiyenselenlpietaiorerorda

eller dataposter och du kan inte heller dverfora nagra installningar relaterade till handkontroller (parkopplings- © Alla data (inklusive spardata och anvéndardata) pa mél-Wii U-konsolen kommer att raderas och ersattas
data eller handkontrollskonfigureringar i systeminstaliningarna). med data fran kall-Wii U-konsolen.
® Alla hamtningsprogram som var férinstallerade pa kall-Wii U-konsolen nar den koptes kommer
endast att bli anvandbara pa malkonsolen.
« Om detta ar fallet kommer Nintendo eShop-kophistorik for programmen att 6verforas till Nintendo Network ID:et

® Spardata for Wii U-program

® Inbyggda program och dess spardata’ fér anvandaren som valts ndr éverféringen sker.
Wii U-program’ ® Program hémtade frén Nintendo eShop och dess spardata'? ® Alla USB-lagringsenheter som anvands med mél-Wii U-konsolen kommer att bli oanvandbara pa
® Programuppdateringar, tilldggsinnehall for program och bade mal- och kéllkonsoler. Dessutom kommer alla data (inklusive spardata) pa USB-lagringsenheterna
kuponger eller licenser att bli oanvandbara.

« Du kommer att behéva omformatera en USB-lagringsenhet fér att kunna anvanda den igen.

2 Mii-verkstaden, kompislistan och Miiverse kan fortsatta att anvdndas som vanligt pa malkonsolen.
3 Las "Overfora program och data fran Wi till Wii U (sid. 67) for information om vilka data som &verférs och andra

[e]]
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® Installningar for varje anvandare inklusive Nintendo Network ID @ Alla hamtningsbara program och tillaiggsinnehall pa mal-Wii U-konsolen kommer att raderas, men E

Anvindardata och e-postadress efter att 6verforingen &r fardig och du har aterlénkat ditt Nintendo Network ID till en anvéndare pé& Q
s . e ° . o

@ Instéliningar for innehallsfiltrering malkonsolen kommer du att kunna hémta detta innehall pa nytt fran Nintendo eShop utan extra kostnad. 3

. o . o

@ Nintendo eShop-kontoaktivitet och -tillgangar ® Om du vill &terlinka ett Nintendo Network ID som du anvénder pa mal-Wii U-konsolen kommer du a

att behdéva Nintendo Network ID:et, e-postadressen och I6senordet. Notera dessa innan du startar %

Wii-data ® Data relaterade till Wii-program och Wii Shop-kanalen?® overforingen. ;
® Ga till skarmen for anvandarinstéllningar for att kontrollera ditt Nintendo Network ID om du har %

Bvrigt* ® Mii-figurer glomt det (sid. 64). %
® Peka pa | FORGOT (jag glomde) pa skarmen dar du anger I6senord och folj instruktionerna pa skarmen é

' Vissa program &r eventuellt inte anvandbara pa mal-Wii U-konsolen. om du har glémt ditt [8senord. é—
2

=}

]

forsiktighetsatgarder.
“ Vissa andra systeminstéllningar, sdsom tv-skarmsinstéliningar, kan fortsétta att anvandas som vanligt pa malkonsolen. Farbereda av faringen

@ Kontrollera anslutningen
Kontrollera att bada Wii U-konsolerna kan ansluta till internet via samma atkomstpunkt.

@ Kontrollera Nintendo Network ID
Du maste ha ett Nintendo Network ID (sid. 64) lankat till
kallkonsolen innan du 6verfor data.

« Du behdver inte lanka Nintendo Network ID till mélkonsolen.

=Y X ARk

Anvéndar-Mii-ikon
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Overfora program och data mellan Wii U-konsoler

= fori d Nar data har kopierats klart till mal-Wii U-konsolen ar 6verforingen fardig och du kan nu anvanda konsolen
Overféringsmeto som vanligt. Du kan anvinda alla USB-lagringsenheter som du anvinde med killkonsolen som vanligt med
mal-Wii U-konsolen.

« Data som sparats pa SD-kortet under éverféringsprocessen kommer att raderas nér éverforingen &r fardig.

« Handkontroller som du har anvant med kallkonsolen kommer att behéva parkopplas med malkonsolen innan de kan
anvandas (sid. 60).

o m Malkonsol - Automatiska hamtningar av program och data pa kallkonsolen

Styr varje konsol genom att anvanda respektive Wii U GamePad.

« Tainte bort SD-kortet, stang inte av ndgon av konsolerna och koppla inte ur ndtadaptrar medan data sparas eller laddas.
Detta kan orsaka skada pa enheten och/eller dataférlust.

(“)ppna systeminstéllningarna fran @ e el e Nar overforingen ar fardig kan du kontrollera forloppet av automatiska hamtningar under hamtnings-
o ° b - hantering i Wii U-menyn (se @ den elektroniska bruksanvisningen till Wii U).
= S| [ o A
Wii U AT och ZS ka B SOFTWARE/ Morerd C TR + Om fler &n 64 objekt maste hamtas kommer de ytterligare objekten att beh6va hamtas individuellt fran Nintendo eShop.
DATA TRANSFER (Program'/data' = Kontrollera detta i hamtningshanteringen.
overforlng). 82BoboRise T 40 + Du méste vinta pa att en programhémtning ska bli fardig innan du kan spela programmet.

« Detkan ta lite tid att hamta alla objekt.

m Malkonsol T —

Valj TRANSFER BETWEEN Wii U CONSOLES
(6verfor mellan Wii U-konsoler).
Las och folj instruktionerna pa skarmen noggrant. Det | B R
utrymme som behdvs pa SD-kortet kommer att visas efter .

steg =

Tows W L convoben are used in e syatem imanaler,
e

Which rote will this. ey
| Specificera vilken konsol som ska vara i ot Sttty

13]0SUOY}-( 11/ Ue|jPW elep Y20 weiboid eiguanQ

kéll- respektive malkonsol. =] B 5=
Peka pa det relevanta alternativet pa varje GamePad och ok Contoh Jraet Coowch
folj instruktionerna pa skarmen.

Satt in SD-kortet i kall-Wii U-konsolen.

Data fran kallkonsolen kommer att kopieras till SD-kortet.

« Hamtningsbara program och data pa kall-Wii U-konsolen kommer
inte att kopieras till SD-kortet. Nar 6verforingen ar fardig kommer
de automatiskt att hamtas pa nytt fran Nintendo eShop utan extra
kostnad (se nésta sida).

Ta ut SD-kortet ur kall-Wii U-konsolen och
satt in det i mal-Wii U-konsolen.
Data pa SD-kortet (data fran kall-Wii U-konsolen) kommer att

kopieras till mal-Wii U-konsolen.
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Kalibrera handkontroller

Om pekskarmen pé din Wii U GamePad inte fungerar korrekt, eller om handkontrollernas styrspakar inte
reagerar som de ska, sa folj dessa instruktioner for att kalibrera dem.

Kalibrera pekskarmen

Kalibrera pekskdrmen via Wii U GamePad-alternativet i systeminstallningarna i Wii U-menyn. Om det inte gar
att styra Wii U-menyn via pekskdrmen, kan du anvanda styrpluset och A-knappen istéllet.

Kalibrera styrspakarna

De vénstra och hégra styrspakarna pa din Wii U GamePad &r analoga. Vinkeln och riktningen pa dessa styrspakar
avladses av handkontrollerna och ger dig precision i styrningen. Nar styrspakarna inte &r vinklade i nagon
riktning, kallas detta for "neutral position”.

Om styrspakarna ar vinklade i nagon riktning nar
du gor nagot av det som &r listat nedan, kommer
positionen de &r i just da att betraktas som neutral
position, vilket gor att de inte fungerar korrekt:

® Sitter igang konsolen

® Startar program

® Stanger program och atergar till Wii U-menyn

Exempel: den vénstra styrspaken pa Wii U GamePad

@ Kalibrering (aterstélla den neutrala positionen)
Se till att du inte ror styrspakarna och darefter trycker du och haller in knapparna A, B, plus och minus i minst
tre sekunder for att aterstélla den neutrala positionen.

Kalibrera rorelsekontroller

Om skarmbilden ror sig under spel &ven om du inte anvander Wii U GamePad, eller om skarmbildens rorelse
inte stammer Gverens med Wii U GamePad-rorelsen korrekt, sa ga till HOME-menyn och héll in Y-knappen
och B-knappen i minst tre sekunder. N&r kalibreringsskdrmen visas placerar du Wii U GamePad pa en plan
yta och vélj CALIBRATE (kalibrera) eller REVERT TO DEFAULTS (aterga till standard).

« Se till att Wii U GamePad ar placerad pa en plan yta, efter att du har valt CALIBRATE.

Byta ut och ta bort batterier

Du bor byta ut Wii U GamePad-batteriet om handkontrollen bara kan anvdndas under en extremt kort tid.

Dessutom bor du byta ut eller ta bort knappcellslitiumbatteriet fran sjélva konsolen om den interna klockan

inte fungerar korrekt, eller om du téanker kassera konsolen.

« Endast vuxna personer bor byta ut eller ta bort batterier.

« Forsédkra dig om att du dven kopplar ur ndtadaptern om den &r ansluten till Wii U GamePad.

« Wii U GamePad-batteriets kapacitet sjunker gradvis ju fler ganger det laddas upp. Efter 500 uppladdningar kommer
batterikapaciteten att vara runt 70 %.

Wii U GamePad-batteri

Wii U GamePad-batteriet (WUP-012) kan inte kopas fran en kommersiell aterforsaljare. Kontakta
Nintendo-kundsupport (I4s (I haftet "Viktig information”) om du behéver ett erséttningsbatteri.
« Du kan képa Wii U GamePad-hégkapacitetsbatteriet (2 550 mAh) (WUP-013) fran en kommersiell &terforséljare.

o Sting av strommen

Hall in @ pa Wii U GamePad i minst en sekund for att stanga av bade Wii U-konsolen och
Wii U GamePad om stromlampan pa Wii U-konsolen &r bla.

9 Lossa batteriluckans skruvar I

Det finns tva skruvar. De &r utformade for att inte falla ur

batteriluckan nar de lossats.

« Anvénd en stjarnskruvmejsel (storlek 0) for att undvika skador
pa skruvhuvudena.

9 Ta bort batteriluckan

Lyft upp kanten pa batteriluckan och dra sedan ut den.

J31313Rq 3104 ) Y20 In RIAg
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Byta ut och ta bort batterier
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e Ta bort det gamla batteriet

Dra ur batteriet fran kontakten genom att placera dina fingrar péa delen av anslutningskontakten som

markerats med 'V, s& som visas pa bilderna nedan.

« Koppla aldrig ur batteriet fran kontakten genom att dra i kabeln, och anvénd aldrig ndgot annat an dina fingrar,
58 som en skruvmejsel, fér att réra delen som markerats med V.

« For att undvika kortslutning, ror inte kontakterna med metallféremal efter att du har tagit bort batteriet (sid. 79).

9 Vanta i minst tio sekunder och installera sedan det nya batteriet

Se till att batteriet &r vént &t ratt hall och installera det sedan sa som visas pa bilderna nedan.
« Om du sétter in det nya batteriet utan att vanta, kan det hdnda att batterilampan slutar lysa eller blinka.

@ Satt tillbaka batteriluckan

Satt tillbaka batteriluckan pa sin plats och dra at de tva skruvarna.

« Satt alltid tillbaka batteriluckan. Om batteriluckan inte sétts tillbaka pé sin plats kan eventuella stétar gora att
batteriet skadas, borjar brinna eller gar sénder.

« Anvand en stjarnskruvmejsel (storlek 0) for att undvika skador pa skruvhuvudena.

0 Ladda GamePad

Se till att ladda GamePad efter att du har satt tillbaka batteriet (sid. 55).

9 Sla pa strommen
Tryck pa @ for att sétta igdng GamePad.

Hantera gamla batterier

® |solera batteriet med tejp for att undvika kortslutning om det
kommer i kontakt med metallféremal.

® Tainte isar batteriet.

Wii U GamePad innehaller ett uppladdningsbart litiumjonbatteri.
Vanligen kassera den har produkten enligt lokala regler och foreskrifter.
® Batterier som kastas tillsammans med vanliga hushallssopor kan
utgdra ett hot mot miljon. Nér du kasserar batteriet ska du folja
tillampliga lokala foreskrifter och anvisningar.
@ Enligt direktiv 2006/66/EG om batterier och ackumulatorer och
forbrukade batterier och ackumulatorer ska samtliga EU-lander
ha handlingsplaner for batteriinsamling och batteriatervinning.

Wii U GamePad-batteri

J3119118q 1104 €} Y20 In e3Ag
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Byta ut och ta bort batterier

Felsokning

Wii U-konsolens batteri

o Se till att skivlampan inte lyser

Det hér avsnittet tar upp @mnena som listas nedan. Las igenom felsokningsinformationen noga innan du

Tryck pa EJECT-knappen och ta ur skivan om skiviampan lyser. kontaktar Nintendo-kundsupport [[I] héftet "Viktig information”).
® Enheternas stromforsorjning och temperatur (nedan)
9 Stang av konsolen och koppla ur ndatadaptern ® GamePad-laddning och -batterier (sid. 83)

. .. . o o ® Tv:ns bi j id. 84

Se till att stromlampan lyser rott och koppla sedan ur Wii U-natadaptern fran eluttaget. Tvins bild och ljud (sid. 84)
® Wii U GamePad-skarmen och pekskdrmsfunktionen (sid. 85)

® Handkontrollsanvandning (sid. 86)

Lés felsokningskapitlet i [l den elektroniska bruksanvisningen till Wii U pa Wii U GamePad fr information om andra &mnen.

Las [ den elektroniska bruksanvisningen for Wii-menyn angéende information om Wii-menyn.

9 Vand pa konsolen och ta bort batteriluckan

Batteriluckans skruv ar utformad for att inte falla ur ndr den lossats.
« Anvand en stjarnskruvmejsel (storlek 0) for att undvika skador pa skruvhuvudet.

Lés aven dokumentationen for enskilda programtitlar och tillbehor.

@ Enheternas stromf6rsorjning och temperatur

Wii U-konsolen startar inte

Ar nitadapterns ndtkontakt och | Se till att kontakterna ar ordentligt insatta (Ids [1J snabbstartsguiden).
DC-kontakt ordentligt insatta?

Lyser Wii U-konsolens strom- Om stromlampan inte lyser efter att du har tryckt pa Wii U-konsolens
lampa? POWER-knapp, kopplar du ur ndtadaptern fran vagguttaget, vantar
tva minuter och kopplar sedan tillbaka den in i vdgguttaget.

©® Om stromlampan blinkar rott
Koppla ur ndtadaptern fran vagguttaget och se till att den inte
ar placerad pa ett stélle som kan bli varmt (till exempel ovanpa
AV-utrustning), samt att det ar minst 10 cm utrymme med god
ventilation runt luftintaget och lufthalet. Vanta tva minuter och
koppla sedan tillbaka natadaptern in i vdgguttaget och sla pa

0 Ta bort batteriet, installera det nya batteriet
och satt tillbaka batteriluckan 88

N
Nar du har tagit bort batteriet placerar du det nya knappcells- \\\s

litiumbatteriet (CR2032) med pluspolen (+) uppat och satter
sedan tillbaka batteriluckan. Nér batteriluckan har satts

tillbaka drar du at skruven. strdmmen.
« Anvénd en stjarnskruvmejsel (storlek 0) for att undvika skador pa ® Om strémlampan blinkar blatt
skruvhuvudet.

Kontakta Nintendo-kundsupport (Ias [ haftet "Viktig information”).

Hantera gamla knappcellslitiumbatterier Wii U GamePad startar inte

® |solera pluspolen (+) och minuspolen (-) med tejp for att undvika Ar batteriet slut? Ladda Wii U GamePad (sid. 55).
kortslutning om batteriet kommer i kontakt med metallféremal.

Buiuyosiaq

Ao e . Ar batteriet korrekt insatt? Om batterilampan blinkar orange under laddning, eller om problemet
® Tainte isar batteriet. o - N .
o . X i dvanliaa hushall " CX fortsatter &ven om Wii U GamePad redan ar laddad, sa ta ur
att"ener Seli LEKED t.' “s‘amnjans RIS u§ SSOPOT‘ .an Wii U GamePad-batteriet i minst tio sekunder. Nar det &r tillbaka pa
utqora étt hot mot miljon. Nar du kasserar batteriet ska du folja plats kontrollerar du om det & laddat (sid. 77).
tillimpliga lokala féreskrifter och anvisningar. \ J

® Enligt direktiv 2006/66/EG om batterier och ackumulatorer och
forbrukade batterier och ackumulatorer ska samtliga EU-lander
ha handlingsplaner fér batteriinsamling och batteriatervinning.
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Wii U-konsolen stangs plotsligt av

Har det samlats damm runt
luftintagen eller lufthalen?

Koppla ur ndtadaptern fran vagguttaget och anvand en dammsugare
eller liknande for att ta bort dammet fran luftintaget eller lufthalen.

Har konsolen placerats pa ett
stélle som kan bli varmt, eller
ovanpa AV-utrustning?

Placera konsolen ndgon annanstans, eller se till att det & minst 10 cm
utrymme med god ventilation runt luftintaget och lufthalen.

Ar den automatiska avstang-
ningsfunktionen aktiverad?

Om den automatiska avstangningsfunktionen har aktiverats kommer
konsolen att stanga av sig sjdlv automatiskt om den inte har anvants
under en viss tidsperiod. Denna tidsperiod kan aterkonfigureras under
stromalternativ i systeminstaliningarna i Wii U-menyn.

Anvander du nagon USB-enhet
med din Wii U-konsol som inte
stods?

Om du anvander USB-enheter som ar inkompatibla med Wii U-konsolen
finns det en risk att konsolen kan sténga av sig sjalv utan férvarning.
Koppla ur USB-enheten och anvédnd bara USB-enheter som har blivit
verifierade som kompatibla av Nintendo. Besok Nintendo-webbplatsen
(www.support.nintendo.com) for mer information.

Wii U-konsolen stangs inte

Haller du in POWER-knappen
i en sekund?

av (stromlampan blir inte rod)

Om Wii U-konsolen inte stangs av nar du har hallit in POWER-knappen i

en sekund (stromlampan lyser inte rétt), sé hall in POWER-knappen pa

Wii U-konsolen i minst fyra sekunder. Observera att stromlampan inte

slacks dven nar strommen ar av.

« Wii U-konsolen kan inte stdngas av med Wii U GamePad nér Wii-menyn eller
Wii-program anvands.

Trycker du pa HOME-knappen pa
Wii U GamePad?

HOME-knappen pa GamPad stanger inte av Wii U-konsolen. Tryck pa
POWER-knappen pa antingen Wii U-konsolen eller GamePad for att
stdnga av strommen.

Ar standby-funktioner aktiverade?

Om standby-funktioner ar aktiverade (sid. 59) nar konsolen ar avstangd
kommer stromlampan att dndras fran rod till orange. Nér alla kvarvarande
hémtningar eller installationer ar klara, kommer stromlampan automatiskt
att andras tillbaka till rod.

Wii U GamePad s

Haller du in POWER-knappen pa
din Wii U GamePad i en sekund?

gs inte av

Om din Wii U GamePad inte stangs av nar du har hallit in dess POWER-
knapp i en sekund, sa forsok att halla in den i cirka fyra sekunder.

Batterilampan pa Wii U GamePad lyser inte nar handkontrollen startas

Batterilampan lyser under laddning eller om batterinivan ar lag.

Wii U-konsolen eller handkontrollen blir valdigt varm

Anvander du den pa en plats
med hoég rumstemperatur, eller
anvander du handkontrollen
medan den laddas?

Om du anvénder konsolen eller handkontrollerna under sadana

omstdndigheter kommer de att bli varmare. Anvand konsolen och

handkontrollerna pa platser med féljande rumstemperaturer:

Wii U-konsolen: 10-40°C

Wii U GamePad: 10-35°C

« Var forsiktig, da langvarig kontakt med handkontrollens varmare delar kan
orsaka bréannskador pa huden, &ven om handkontrollen inte kanns sérskilt
varm nar du bara ror vid den.

\

@ GamePad-laddning och -batterier

Jag kan inte ladda/laddningen tar lang tid

Anvander du en enhet som stods?

Anvéand Wii U GamePad-natadaptern (WUP-011(EUR)).

Ar nitadaptern ordentligt
inkopplad?

Koppla bort natadaptern fran elnatet, vanta i minst 20 sekunder och
ladda sedan handkontrollen genom att koppla in ndtadaptern ordent-
ligt i uttaget for natadaptern eller dockstationen och vagguttaget
(sid. 55).

Finns det ett skydd pa
Wii U GamePad?

Om du anvénder ett skydd (séljs i handeln) kan inte Wii U GamePad
laddas. Ta bort skyddet fore laddning.

Laddar du enheten pa en plats
med rumstemperaturen 10-35°C?

Ladda enheten pa en plats med rumstemperaturen 10-35 °C. Batteriet
kommer inte att laddas normalt pa varmare eller kallare platser.

Blinkar batterilampan orange?

Se till att batteriet &r korrekt installerat (sid. 77). Kontakta Nintendo-
kundsupport (l4s [ haftet "Viktig information”) om batterilampan
fortfarande blinkar orange.

Litiumjonbatterier kan langsamt forlora sin laddning 6ver tid om de inte har anvénts pa ett tag. Om
Wii U GamePad inte anvands under en langvarig period kan batteriet bli helt urladdat och kan komma att bli
omdjligt att ladda ndr natadaptern ansluts. Se till att ladda batteriet dtminstone en gang var sjétte manad.

laddningen tar lang tid

Anvander du programmet eller
laddar du enheten pa en plats
dar temperaturen ar under 10°C?

Jag kan inte anvanda program under langre perioder, dven efter en full laddning/

Langvarig anvandning &r eventuellt inte mojlig pa platser som ar
kallare &n 10°C, och det kan ta ldngre tid &n vanligt att ladda enheten.

Har batterilivslingden natt sitt
slut?

L

Batterilivslangden sjunker succesivt ju fler uppladdningar som gors.
Om batteriet bara kan anvandas under extremt korta perioder sa har
batterilivslangden gatt ut. Byt ut det mot ett nytt batteri (sid. 77).

(sid. 77).

Batteriet har blivit storre

Litiumjonbatterier forsamras under tidens gang och kan utvidgas efter upprepade uppladdningar. Detta ar
inte ett funktionsfel och inte heller en potentiell fara. Byt ut batteriet om utvidgningen paverkar batteritiden

Om batteriet ldcker sé rér det inte, och kontakta Nintendo-kundsupport (Ias [ héftet "Viktig information”).

Buiuyosiaq
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@ Tv:ns bild och ljud

Det visas ingen bild pa tv:n/det kommer inget ljud fran tv:n

Ar kabeln som ansluter konsolen
till tv:n korrekt insatt?

Dra ur kabeln och satt darefter tillbaka den ordentligt. Se till att
kontakterna &r intryckta hela vagen.

Har du bytt din kabel eller tv?

Anvand Wii U GamePad och ga till tv-alternativet i systeminstéllningarna
i Wii U-menyn och konfigurera korrekta installningar for tv:n och kabeln
du anvander, om du anvander en annan kabel eller tv an du brukar.

Ar kabeln inkopplad pé ritt plats
och ar tv:n installd till ratt input?

Se till att tv:n ar installd for att ta emot input fran den rétta kéllan och

att kabeln ar inkopplad i den ratta anslutningen.

« Det kan ta tio sekunder eller mer innan bilden visas efter att du har @ndrat
input, beroende pa din tv.

Har du stallt in NON-HDMI (ingen
HDMI) i kabelutgangsinstall-
ningarna om du inte anvander
en ljudforstarkare eller annan
ljudutrustning?

Ga till konfigurera tv-ljud under tv-alternativ i systeminstéllningarna
i Wii U-menyn och @ndra kabelutgangsinstéllningarna till HDMI.

Har du tagit isér eller modifierat
konsolen, eller anslutit tillbehor
eller nagot annat som inte god-
kants av Nintendo?

Ta bort eller koppla ur alla delar/tillbehdr som installerats i, eller
anslutits till, konsolen.

Har du anslutit en ljudférstarkare
till din Wii U-konsol?

Ar ljudet instéllt pa surround,
dven fast ingen ljudforstarkare
aransluten?

-

Ljudet bryts delvis av

Se till att ljudférstarkaren stoder surroundljud om du anvénder en

sadan. Las avsnittet "Ansluta till ljudutrustning”i @ den elektroniska

bruksanvisningen till Wii U for mer information.

« Andra instéllningen fran SURROUND till STEREO (eller MONO) under
tv-alternativet i systeminstaliningarna i Wii U-menyn om du inte anvénder
en ljudforstarkare.

\

da en ljudforstarkare eller aktiva hogtalare fran

tredjepartstillverkare

Las avsnittet “Ansluta till ljudutrustning”i & den elektroniska bruksanvisningen till Wii U, eller bruksanvis-
ningen till ljudutrustningen fér mer information.

J

i systeminstéllningarna.

storlekssinstéllningar.

\

Bilden stammer inte 6verens med skarmstorleken

Om bilden stracker sig utanfor tv-skarmens kanter kan du justera det i skarmstorlek under tv-alternativ

« Beroende pa tv-modellen som du anvander kan bilden visas mindre dn skarmen. Detta kan justeras i din tv:s skarm-

@ Wii U GamePad-skdarmen och pekskarmsfunktionen

Wii U GamePad-skdrmen startar inte

Lyser batterilampan pa din
Wii U GamePad blatt?

Om batterilampan lyser blatt s& har skarmen stangts av. Tryck pa
nagon av knapparna (forutom POWER-knappen) for att starta
skarmen igen.

Startar skarmen flera sekunder
efter att du har anslutit nat-
adaptern till Wii U GamePad och
tryckt pa POWER-knappen?

Om skdrmen startar efter att du har gjort sa, ar batteriet slut. Fortsatt
att ha natadaptern inkopplad och ladda batteriet.

Kontakta Nintendo-kundsupport (Ids [ héftet "Viktig information”)
om skdrmen inte startar.

Wii U GamePad ger ifran sig ett ljud/GamePad-skdarmen satts plotsligt igang, dven

fast konsolen ar avstangd

skdrmen for att stanga av den direkt.

Om du har stéllt in snabbstart pa att ta emot meddelanden (genom att starta systeminstallningarna

i Wii U-menyn och vilja POWER SETTINGS — QUICK START SETTINGS) kommer GamePad att géra dig
uppmarksam pa nya meddelanden genom att visa dem pa sin skarm och ge ifran sig ett ljud.

« Skarmen kommer att stanga av sig sjélv efter en kort stund. Peka pa CLOSE lédngst ned till vénster pd meddelande-

« Du kan konfigurera meddelandevolymen i snabbstartsinstaliningarna (sid. 57).

Finns det nagra hinder som kan
skapa storningar i den tradlosa
kontakten mellan Wii U-konsolen
och din Wii U GamePad?

Pekskarmen kan inte anvandas (pekskarmen reagerar inte)

Anvand inte foremal sa som tv-stativ eller hyllor i metall, eller saker
som kan orsaka storningar, som till exempel AV-utrustning, mikrovags-
ugnar eller tradlosa telefoner, i nérheten av Wii U-konsolen och din
Wii U GamePad.

Reagerar pekskarmen felaktigt?

Om pekskarmen reagerar felaktigt, sa kalibrera den i Wii U GamePad-
alternativet i systeminstéllningarna i Wii U-menyn.

Om det hér problemet hindrar dig fran att styra Wii U-menyn via
pekskarmen, kan du istéllet anvanda styrpluset och A-knappen for att
kontrollera menyn.

Har du féast en skyddsfilm
(saljs i handeln) pa pekskarmen?

Under foljande omstandigheter kan det hdnda att pekskarmen inte
fungerar korrekt. Las dokumentationen som du fick tillsammans med
skyddsfilmen och sétt tillbaka den korrekt.
® Luft eller smuts har kommit in mellan
skyddsfilmen och pekskdrmen

© Skyddsfilmen har placerats snett
« Om skyddsfilmen har placerats snett,
sa satt tillbaka filmen utan att trycka in
kanterna under Wii U GamePad-ramen.
© Skyddsfil har glidit mell
och pekskdarmen

ramen

« Wii U GamePad fungerar korrekt om du tar bort skyddsfilmen och pekskarms-
kontrollerna fungerar som normalt.

J
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Bilden pa Wii U GamePad ar forvrangd (suddig)/ljudet hackar

Finns det nagra foremal som kan | Anvand inte foremal sa som tv-stativ eller hyllor i metall, eller saker
skapa storningar i den tradlosa som kan orsaka storningar, som till exempel stereo- och tv-apparater,
kontakten mellan Wii U-konsolen | mikrovagsugnar eller tradlosa telefoner, i narheten av Wii U-konsolen
och din Wii U GamePad? och din Wii U GamePad.

Beroende pa hur den tradlosa kommunikationen fungerar kan du uppleva ljud- och bildstérningar under
anvandningen. Detta betyder inte att det ar nagot fel pa produkten.

Fargtonen pa Wii U GamePad-skdarmen dndras plotsligt/ljusstyrkan @ndras och det

blir svart att se ljusa farger

Ar stromsparlaget aktiverat? Nar stromsparldget ar aktiverat kommer det, beroende pa bilden som
visas, automatiskt att justera ljusstyrkan och férgerna pa skarmen for
att minska batteriférbrukningen. Detta kan leda till att matta farger
bleknar och att andra farger dndras. Inaktivera stromsparldget fran

HOME-menyn (sid. 56) for att behalla bestamda nivaer pa farg och

ljusstyrka.

Det finns svarta eller ljusa punkter pa Wii U GamePad-skarmen som inte forsvinner

LCD-skarmar kan ha ett litet antal déda pixlar och en emellanat ojamn ljusstyrka. Detta ar normalt och bor
inte ses som en defekt.

@ Handkontrollsanvandning

Markéren eller figuren

Har sensorstaven som anslutits

till Wii U-konsolen placerats
korrekt?

Se till att sensorstaven har placerats korrekt (sid. 61). Om detta inte
|16ser problemet, forsékra dig om att kontakten for sensorstaven har
satts in ordentligt.

Finns det nagra starka ljuskallor
i nérheten av sensorstaven,

till exempel solljus, starka glod-
lampor och sa vidare?

Ta reda pa om orsaken kan vara nagot av féljande:

@ Starkt solljus skiner genom fénstren
Om det finns ett fonster som inte técks av gardiner eller persienner
i ndrheten av sensorstaven sa kommer Wii-fiarrkontrollen inte att
fungera korrekt. Dra for gardinerna eller dra ner persiennerna.

® Sensorstaven speglas pa en hogreflekterande yta
Wii-fidrrkontrollen kanske inte fungerar korrekt om den upptacker en
reflektion fran sensorstaven, som kommer fran en reflekterande yta
sasom en bordsyta. Placera en bordsduk eller nagot annat tackande
pa den reflekterande ytan for att forhindra sensorstaven fran att re-
flekteras.

Det finns synliga ljuskéllor i ndrheten av sensorstaven

Om det finns nagra ljuskallor (till exempel elektriskt ljus) i nérheten
av sensorstaven, som ar synliga fran platsen dar du anvander
Wii-fidrrkontrollen, sé kan dessa hindra Wii-fidrrkontrollen fran att
fungera korrekt. Slack dessa ljus om sa ar fallet.

Det finns infraréda ljuskallor i ndrheten av tv:n

Flytta eller stang av alla foremal som ger ifran sig ljus eller varme

i narheten av sensorstaven, till exempel el-, propan- eller fotogen-
element, levande ljus, 6ppna spisar eller ugnar.

Ar Wii-firrkontrollen riktad mot
sensorstaven?

Rikta Wii-fiarrkontrollen mot sensorstaven nar du anvander den.

Har styrningen hamnat utanfor
neutral position?
L

Las sidan 76 for Wii U GamePad. Las andra handkontrollers bruks-
anvisningar for information om dessa.

J

Lyser spelarindikatorn pa
Wii-fiarrkontrollen?

Wii-fjarrkontrollen kan inte anvandas (reagerar inte korrekt)

Tryck pa ndgon av knapparna (férutom POWER-knappen) pa
Wii-fidrrkontrollen.

Om inga spelarindikatorer borjar lysa, sa kontrollera att batterierna
har satts in korrekt. Om spelarindikatorerna fortfarande inte borjar
lysa, byter du ut bada batterierna i Wii-fiarrkontrollen.

Har Wii-fidrrkontrollen parkopp-
lats med Wii U-konsolen som du
anvéander?

Tryck pa SYNC-knappen pa Wii U-konsolen och parkoppla
Wii-fiarrkontrollen genom att folja instruktionerna pa skarmen.

Ar sensorstaven for nara eller for
langt borta?

Anvénd Wii-fidrrkontrollen pa ett avstand mellan 1-3 meter fran
sensorstaven (0,3-1 meter om du pekar Wii-fiarrkontrollen mot

Wii U GamePad). Om den fortfarande reagerar oregelbundet, sa justera
Wii-fiarrkontrollens kanslighet genom att anvanda alternativet justera
kénsligheten pa Wii-fidrrkontrollens pekare i systeminstéllningarna i
Wii U-menyn.

Finns det hinder framfor
sensorstaven?
L

Ta bort alla hinder mellan Wii-fiarrkontrollen och sensorstaven.

Om Wii-fidrrkontrollen inte fungerar korrekt efter att du har provat allt ovan, sa tryck pa POWER-knappen

pé Wii U-konsolen i minst fyra sekunder och koppla sedan ur natadaptern till Wii U fran vagguttaget nar

stromlampan lyser rétt. Vanta i ungefar tvd minuter och koppla darefter tillbaka nidtadaptern och starta

Wii U-konsolen.

« Om stromlampan inte blir rod dven efter att du tryckt pa POWER-knappen i minst fyra sekunder, s& dra ur natadaptern
fran kontaktuttaget.

Begadra reparation

Om du fortfarande har problem efter att ha gatt igenom och foljt felsokningsstegen sa kan du lasa
tillverkarens garanti som finns i haftet "Viktig information” och begéra att Nintendo-kundsupport
(I&s (I3 haftet "Viktig information”) underséker den berérda delen. Oberoende av det har kan du dven
ha lagstadgade rattigheter enligt konsumentskyddslagstiftningen i egenskap av kopare av konsument-
produkter.

« Nintendo erbjuder dven reparationstjanster via Nintendo-kundsupport nar garantin har gatt ut.
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Slutbearbetning

Nintendo bryr sig om miljén. Vi uppmuntrar anvéndare att kassera sin gamla elektroniska utrustning och
sina gamla batterier pa ett miljévanligt satt, och vi tillhandahaller information till bearbetningscenter for
att underlatta konsolens slutbearbetning och -atervinning. Vara auktoriserade servicecenter tillhandahaller
support for konsolreparation och -renovering.

Konsolstromférbrukning

Navigation' 330W
DVD-uppspelning? Ej tillamplig
Blu-ray-uppspelning? Ej tillamplig
1080p-strommande* 31,1W
Aktivt spelande® 31,5W
Testperiod 2016-01-04-2016-01-07
" Wii U-meny som anvants Ver.55.0E
2 Media som testats Ej tillamplig
* Media som testats Ej tillamplig
* Mediaspelare som anvénts: Nintendo Direct-presentation - 2015-11-12
YouTube
> Genomsnitt av foljande tre upphovsréttsskyddade spel: | Wii U Splatoon™
Wii U Mario Kart™ 8
L Wii U Super Mario Maker™ ]




